JEUX D'AVENTURE

PATRIMOINE

L'ile d’'Oléron devient terre d'énigmes et d’aventures

Depuis a peine deux mois, un Oléronais a lancé |"activité ludo-patrimoniale Sur les traces d'Ularius. Inspirés
de jeux d'aventure devenus cultes, ces rallyes partent a la découverte du territoire a pied, a vélo, ou en stop.

Q ncien régisseur sur des tour-
nages, Vincent Ducos de la

Haille a quitté Paris en 2019
pour revenir sur ses terres d'origine,
ou il officie désormais en tant que
maitre du jeu. Aprés plusieurs mois
de développement, sa création inti-
tulée Sur les traces d'Ularius propose
en effet différents circuits ludiques
a la découverte de I'ile, ou il vient
animer et ponctuer d’énigmes les
étapes des participants. La premiere
énigme réside déja dans le nom du
jeu de piste, Ularius correspondant au
nom donné a la commune du Chateau
d'Oléron a I'époque gallo-romaine,
et qui fut ensuite par extension ou
confusion attribué a toute I'ile. Au
gré de leur progression, les joueurs se
voient ainsi révéler d'autres mystéres
et anecdotes insulaires, permettant
au public de passage de découvrir le

Objectif « circuits pour tous »,
a tous ages
ou en mobilité douce

Au départ des quatre coins de l'ile, et
parcourant en moyenne soit quatre
kilométres & pied, vingt-cing kilo-
métres a vélo ou une cinquantaine
de kilométres en stop, une dizaine
de circuits et quarante étapes sont
accessibles, étayées d'un kit de jeu.
En sessions publiques ou lors de
sessions de groupes privatives, la
diversité des parcours permet aux

patrimoine local, et aux Oléronais de
mieux appréhender le territoire.

« J'ai toujours considéré Oléron
comme une France miniature, avec
Saint-Pierre qui est notre capitale, la
forét de Saint-Trojan qui pourrait étre
la forét des Landes, etc. Et j'ai eu envie
de représenter I'ile dans cette diversité
: la plage, les marais salants, les dunes
de sable, les falaises rocheuses, les vil-
lages typiques ou les zones fortifiées »,
détaille Vincent Ducos de la Haille,
avant d'ajouter : « L'ile d’Oléron est
un terrain idéal pour un jeu de piste
grandeur nature. Déja d’ordinaire, les
insulaires aiment beaucoup la faire
découvrir. Cette fois, pour plaire a
tous, I'idée est autant de passer par
des endroits emblématiques comme
le port de la Cotiniére ou le phare de
Chassiron, que par des étapes plus

participants, en binébme ou en tri-
néme, de revenir jouer et découvrir
d'autres sites. Mélant son imagina-
tion et une documentation histo-
rique, les rallyes sont surtout inspirés
de célebres jeux de société ou de jeux
d'aventures télévisés, a l'instar de
Fort Boyard, Pékin Express, La Carte
aux trésors ou méme Burger Quiz. Le
créateur meéne alors la danse au fil
des étapes, proposant des épreuves
sportives, sensorielles, d’adresse ou
de réflexion, et faisant évoluer les
équipes en fonction de quiz dédiés

el

Il faut compter une demi-journée pour les rallyes pédestres, environ six heures pour

A

les parcours & velo, et une journée entiére pour les circuits en auto-stop.

cachées dont méme les locaux n'ont
pas toujours connaissance ».

au patrimoine local. « Pour se démar-
quer d’autres jeux de piste comme
le geocaching, j‘ai voulu mettre plus
de rythme. Dans les équipes, certains
sont meilleurs en course, d'autres en
quiz, ca permet d'équilibrer les points
gagnés et que tout reste possible
jusqu‘a la fin du jeu », explique-t-
il. Avec la volonté supplémentaire
« de créer du lien et de la cohésion
d’équipe », tandis que des structures
d'hébergement et des établissements
scolaires locaux se sont déja empa-
rés de cette nouvelle offre de loisirs,

(Lire Ja suite page 18)

I'heureux instigateur de ces courses
souhaite proposer I'activité en toutes
saisons, décerner des prix annuels, et
développer des circuits adaptés aux
familles, notamment aux enfants dés
I’age de huit ans.

»» Elise Battut
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